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Contexto y tendencias del ambito digital. Datos mundiales.

Numero de usuarios de Internet en el mundo entre 2005 hasta 2021

El impacto de las
Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacién supuso un 5.000 4.901
gran cambio en todos
nuestros ambitos de vida
(profesional y cotidiana)
desde el afio 2000 hasta
hoy dia

6.000

4,000

3.000

En 2021, el niumero de
usuarios de internet en
el mundo alcanzo los
4.950 millones de
personas, lo que 1000
representa un 62,5% de

la poblacién mundial

2.000

Mumero de usuarios en millones

INTERMET
USERS

4.95

BILLION

vs. POPULATION

62.5%

Fuente: We Are Social /
Hootsuite



Contexto y tendencias del ambito digital. Datos mundiales.

ASIMETRIAS. INTERNET ADOPTIO Usuarios de internet en el

INTERNET USERS AS A PERCENTAGE OF T mundo por regiones \' paI'SGS

Sin embargo el
numero de usuarios a
Internet no se produce NEUROPE

de manera regular en m
todo el planeta.

. . U
Las regiones con mas SOUTHERN

EUROPE
cobertura son el norte CARIBBEAN NORTHERN

de Europa (98%) y

Europa occidental m
SOUTHERN

. CENTRAL
(94%), seguidas de AMERICA - A SOUTH-EASTERN

Norteamérica (92%); y AFRICA
las que poseen menor m ARICA

penetracion de m
internet son Africa %

central (24%) y Africa AFRICA

oriental (26%).

Fuente: We Are Social / Hootsuite




Contexto y tendencias del ambito digital. Datos mundiales.

Porcentaje de acceso a
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Internet en relacién a la
poblacién de cada pais

Fuente: We Are Social / Hootsuite




Contexto y tendencias del ambito digital. Datos mundiales.

En cuanto a los usuarios UNIGUE MOBILE El Smartphone adelanta al ordenador en trafico web
de internet en PHOME USERS En los ultimos 10 afos se ha invertido la tendencia: antes la
conexion por ordenador era mayoritaria. En 2016 se igualan
los accesos y a partir de aqui el mévil gana terreno de
manera paulatina. Se estima que el 65% accesos moviles y el
35% desde el ordenador en 2022.

dispositivos moviles, en
enero de 2022 alcanzaron
al 67,1% de la poblacion,
es decir, 5.310 millones de

Personas. - Implantacidn de la red movil es

mucho mas rapida que la fibra

Este dato representa un Sptica

. 0 ~
incremento del 1,8% - Smartphone posee un tamafio
interanual, y para tener 5 3" reducido y es mas cdmodo de
mayor contexto sobre esta * llevar en todo momento

cifra, es un incremento de BILLION _ Webs, plataformas y

95 millones de usuarios s POPULATION aplicaciones son responsivas y

en los ultimos 12 meses

o la experiencia del usuario es
en todo el mundo. 67.1%

parecida al ordenador

Fuente: We Are Social / Hootsuite



Contexto y tendencias del ambito digital. Datos mundiales.

Los usuarios de INTERNET nos

pasamos casi 7 horas conectados al

dia.

El aumento del 4% en 2020 por

efecto de la pandemia no ha bajado

en 2022, sino que aumenta casi un

1% mas.

- encontrar informacion es la causa
principal con el 61% del total,

- mantenerse en contacto con
amigos y familia (55,2%),

- mantenerse al dia con eventos y
novedades (53,1%).

- ver videos, espectaculosy
peliculas (51,5%),

- investigar como hacer cosas
(51,3%)

- encontrar inspiracién o nuevas
ideas (47,5%).

DAILY TIME SPENT USING THE INTERNET

AVERAGE AMOUNT OF TIME (IN HOURS AMD MINUTES) THAT INTERMET USERS AGED 16 TO A4 SPEND USING THE INTERNET EACH DAY ON ANY DEVICE

GLOBAL OVERVIEW

6H 58M
bH 46M 6H 48M &H 38M 6H 54M

6H 29M
: i | ' l l l l I
+a 8% -0. w. +4 4% +4 0%

Q3
2013 2014 201 5 2016 201 ? 201 8 201 9 2020

Fuente: We Are Social / Hootsuite



ACTIVE SOCIAL
MEDIA USERS

4.62

BILLION

vs. POPULATION

58.4%

Contexto y tendencias del ambito digital. Datos mundiales.

sl THE WORLD’S MOST-USED SOCIAL PLATFORMS

2022 RANKING OF SOCIAL MEDIA PLATFORMS BY GLOBAL ACTIVE USER FIGURES (IN MILLIONS)

| Femessinos
| oovriv U
K s

Fuente: We Are Social / Hootsuite




La digitalizacion aplicada
al patrimonio cultural



La digitalizacion aplicada al patrimonio cultural

ofrece

- Ofrecer multiples herramientas tecnoldgicas para la proteccion, conservacion,
restauracion, investigacion, difusion y promocion de los bienes culturales.

- DEMOCRATIZA el acceso al patrimonio y a la cultura.




La digitalizacion aplicada al patrimonio cultural

AMBITOS DE INTERVENCION > USOS O APLICACIONES

+1 Patrimonio inmaterial




La digitalizacion aplicada al patrimonio cultural

BPARES

Portal de Archivos Espaioles

Google Arts & Culture

)
Jluggy

Plug into Cultural Heritage

europeana

think culture

e

B|ICIB

Sendas para descubrir un pais

)

‘ ARCHAIDE I

DOCUMENT

' EMOTIVE

Storytelling for cultural heritage

A Digital Investigator for
Historical Newspapers



Plataformas digitales
aplicadas al patrimonio
historico disenadas por

Trivium



Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

4 ) 4 )

e Protecciony e Divulgacion e
gestion del interpretacion
patrimonio del patrimonio
cultural cultural

Plataforma .

digital




Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

e Protecciony
gestion del
patrimonio
cultural

Visor SIG

Redaccion del plan director de Compostela Rupestre

Cliente Diputacion de A Coruia

Fechas Enero - septiembre de 2021




Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

4 )
e Protecciony

gestion del
patrimonio
cultural

Contexto
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Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

4 )
e Protecciony

gestion del
patrimonio
cultural

N 4

Contexto

La Comarca de Santiago es un territorio
donde la piedra siempre ha sido protagonista
Desde la prehistoria hasta la actualidad,
hombres y mujeres expresaron su
religiosidad, su arte y construyeron sus obras
en piedra.

COMPOSTELA RUPESTRE es un proyecto que
une los territorios administrativos de los
municipios de Ames, Brion, Santiago, Teoy
Val do Dubra en torno al patrimonio cultural
escrito en la roca. Una iniciativa para acercar
a la ciudadania una de las zonas mas
importantes en el arte rupestre de Galicia.

PARGUE r;"'-;::}
COMPOSTELA I'(:ék] RUPESTRE
AN

—




Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

e N
e Protecciony Misid
gestion del 1S10N
patrimonio Ofrecer una hoja de ruta que planifique de manera estratégica las acciones a
cultural realizar en el corto, en el medio y en el largo plazo en base a un extenso trabajo de

campo, relacionando todas as realidades del proyecto en su globalidad:
investigacion, documentacion, conservacion, proteccion, difusion, divulgaciony
comunicacion del legado rupestre de nuestro territorio.

Objetivos .

A. Investigar el patrimonio rupestre del territorio

B. Establecer medidas para su proteccion
C. Articular planes de conservacion

D. Divulgar e comunicar sus valores patrimoniales

N\

)

- Ofrecer un modelo de gestidn sencillo y eficaz



Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

. ) —

e Proteccidony MethQIQgia COMPOSTELA C‘@% RUPESTRE
gestion del )
patrimonio *FASE_

documentacion, estudio y evaluacion de
cultural la informacién

*FASE Il_
programa de actuacion

FASE |_
o FASE IIl_ documentacion, estudio e
sistema de administracion y gestion evaluacidén de la informacién
A. Informes cientificos.
*FASE IV_ , .
programa de seguimiento y evaluacion B. Catalogo, d.e bienes
argueologicos.

C. Visor SIG.

)



Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

e “
e Protecciony N COMPUSTELA M‘fijé RUPESTRE
gesti(')n del https://compostelarupestre.trivium.gal/ =N
patrimonio e : N &O “u
cultural : ;

A Pbboa O Mapas IGN

PROPIETARIO CP-0205
Concello de Teo Eirapedrifia Qa ® iGN Base !

z n Sadumino
Raices

@

= O catastro L
REFERENCIA CATASTRAL Q : o “ B

n 15083A514006090000KJ 3 O Mapa Base Galicia |

Soliang Vilar Bens Catalogados CR

CLASE Ameneiro | .

et [ Areas Proteccién PXOM
Rustico |

~ee Texoxe San Domingo L (J contornos de proteccion CR

PROTECCION LEGAL BIC Q&:} & Cacheiras | [J Contornos da Laxe CR
B.l.C Xenérico (Lei 16/1985, do 25 de Xuno de Patrimonio .

S 5 : : ; : 3 DP-6502 (J Recursos complementarios CR
Historico Espariol; Lei 5/2016, do 4 de Maio, de Patrimonio Q Pena Bicuda
Cultural de Galicia). Foi iniciado o proceso de incoacion dos A Pedra I
gravados en 2016. de Regoufe Bl Parero

GA15082066

PROTECCION LEGAL PXOM } Os Verxeles

. Rib:

) X [AG-59]

PROTECCION LEGAL PBA - —

. |
Si Veitureira

DP-8201 Vifiograr
- A Fornelos
Descargar Ficha PDF l§
DP-6502
AC-841
| L
¥ Pite
' — — ~—r T - 3000 ft J_eaflet' | © Instituto Geografico Nacional de Esparia


https://compostelarupestre.trivium.gal/

Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

4 )
e Protecciony

gestion del
patrimonio
cultural

N 4

PROGRAMAS

ESTRATEGICOS

1. EL CIRVI

2. SENDEROS RUPESTRES
DE COMPOSTELA

3. LOS PARQUES
RUPESTRES

4. ACTUACIONS
INDIVIDUALES

5. COMUNICACION Y
DIFUSION

Ruta Villestro - Ventosa
- Google My Maps

PARGUE ;"'-;::}
COMPOUSTELA () RUPESTRE
BNy

iy
. Wt
(1"
Autorrepargzmopes Paco &\
A
: R 1

1}

Canina (@

Villestro
>

Lugar deTras|lgrexal40B

LSCWillestro
=

Pe roglifos #&

B
Meson Alto Do Vento

p Petrogllfos L.
@ y Agro do Camp{

[7,]
Os'Arcos @
kel futbol
i UHIC!DL. Villestroy
:

¢ AutocaravanSanchez

\WA:Portela’\y :
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https://www.google.com/maps/d/viewer?mid=1Q0ieSErCsGdkZFsAWV-3gveDtIYrVgdV&ll=42.888176073023644%2C-8.620905485705572&z=15

Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

4 ) =
e Protecciony COMPUSTELA C@% RUPESTRE

gestion del o e
patrimonio S ——
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Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

/

e Protecciony

\

gestion del
patrimonio
cultural

. EEJLIP(JSTELA llfi\’l RUPESTRE
Como nos ayuda el visor SIG )

Proporciona todo tipo de datos que afectan a la gestion de grabados
rupestre como por ejemplo:

- Situacion catastral.

- Entornos de proteccion.

- Superficie que ocupan los grabados con precision centimétrica.

- Situacion en el territorio sobre diversas cartografias.

- Relacion entre gravados.

- Informacion completa de los grabados.

Herramienta estratégica para la gobernanza,
medicidn, evaluacion que permite tomar decisiones



Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

4 )
e Divulgacion e

interpretacion
del Patrimonio
Cultural

[ |
o
Plataforma .= trl 188
digital _=8) #proxectosdevalor S

Plataforma digital que envia
contenidos de calidad sobre un punto
de interés a un smartphone en el
idioma deseado. Es un narrador de
historias que se adapta a tus
preferencias, gustos y tiempo
disponible

’W|relessgaI|C|a

SOLUCIONES INALAMBRICAS




Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

4 )

e Divulgacion e . . . . .
_ ., NO es necesario realizar Lo Unico necesario es disponer de
lnterpre.taCIO-n el proceso de descarga conexion a internet y contar con un
del Patrimonio de ninguna aplicacion: lector de cédigos QR
Cultural accedes a la informacion

de manera instantanea.

Plataforma

digital

i " Available on the
QUE ES EJ App Store
NECESARIO

PARA ACCEDER Dy Coaale ol
A LA P S00gIe play

INFORMACION




Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

( . . \
e Divulgacion e

interpretacion
del Patrimonio
Cultural

SENAL FISICA
Plataforma N

digital

: - ACONAA <o
DONDE Q| Fiek
COLOCAMOS

LOS CODIGOS
QR

gal .es en

FOLLETO

vl £l



Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

(o Divulgacion e | 1. Navegando por una web: Los paneles
interpretacion muestran una direccion web del tipo
del Patrimonio XXxxxx.mobi junto con un codigo de 8
Cultural
caracteres.
Plataforma #0°, 2. Escaneando un cddigo QR: Descargandose de
digital o — manera gratuita un software (Android market,
App Store,...), escanea el cédigo QR por medio
CéMO SE de la camara del moévil y le lleva
ACCEDE A automaticamente a la informacion.
LOS 3. Utilizando tecnologia NFC: una tecnologia de i PARGUE NACINA ARV iR
CONTENIDOS comunicacion inalambrica, que permite el e —

intercambio de datos entre dispositivos. o= quiBimsngil

Informacion Interactiva para Smartphone con GPRS - 3G - WIFI
E - T . o



Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

Galician ( B

Sendeiro circular do rio Muifios

QS

De tédolos sendeiros que ofrece 3 wila,_o do rio
Muifios deberia ser o primeiro en ser escollide-polo
camifiante. E o Unico que conecta o mais cofiecido
-0s areais como o de Praia América- coa parte mais
descofiecida e sorprendente de Nigran: a riqueza do
interior, con rios, enorme diversidade vexetal e un
patrimonio arquitecténico que se consuma nos
montes mais altos do concello.

E tamén, aparte do sendeiro de litoral que percorre as
praias, o camifio madis doado para os que queren
botar un paseo sen fatigarse. Adéntrase na masa
forestal durante dez kilémetros sen chegar 6s cumios.
Bota a ultima ollada 3 praia, camifiante, & dd-avolta

Seleccidon de tamano de fuente.

Lenguaje: Se pueden crear hasta 25 idiomas

Se asocia un maximo de 3 fotos la cada recurso

Permite compartir con las redes sociales mas relevantes

(Facebook, twitter, whatsapp, LinkdIn...)

Permite subir un audio y un video por idioma

Informacion textual de 250 palabras como maximo



Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

Sendero Circular del rio Muifios

Se esta no estranxeiro, tefia en conta os custos de
roaming. Se non os cofece, escoite este audio a través
dunha WIFI ou na sua casa.

I§ SOUNDCLOUD

ialls SOUNDCLOUD
) 0929 Nigran 04 Sendero Muifios ... ¥ | (2 Share

Back to location @

Galician (¢ H aA

=3
= Galician ( H aA
Concello

Sendeiro circular do rio Muifios

WS

De tédolos sendeiros que ofrece a vila, o do rio
Muifios deberia ser o primeiro en ser escollido polo
camifiante. E o lnico que conecta o mais cofiecido
-0s areais como o de Praia América- coa parte mais
descofiecida e sorprendente de Nigran: a riqueza do
interior, con rios, enorme diversidade vexetal e un
patrimonio arquitectonico que se consuma nos
montes mais altos do concello.

E tamén, aparte do sendeiro de litoral que percorre as
praias, o camifio mais doado para os que queren
botar un paseo sen fatigarse. Adéntrase na masa
forestal durante dez kilémetros sen chegar 6s cumios.
Bota a ultima ollada 3 praia, camifnante, e da a volta

MONUMENT FERGUS ANDERSON

Signup




Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

Elixa a sua categoria favorita

{B iBeaken Todos los puntos de interés

‘ Todalas categorias

S Sy Qe s
pDdalas categorias

Hlstria

Nigran

As Pereiras

Chandebrito

i Sapa
sondomar

Mapa Sateits

‘onsada

Informar de un eror de Maps

Sendero Circular del rio Muinos
De todolos sendeiros que ofrece a
vila, o do rio Mui...

Relixion
Cultura & Arte

Natureza & Botanica

Arqueoloxia

Patrimonio
N v

e
beira do rio Muifios, escapando
dos lugares mais urbanizados. O
entorno, de gran
frondosidade,...

0.21 km desde este ibeaken

ia e Natureza e
111

Este € un caso dificil de atopar
en Galicia de integracion entre
a Natureza e a Tecnoloxia e a
industria. O sendeiro do rio
Muifios pasa moi perto...

0.49 km desde este ibeaken

E un caso excepcional de
experimentacion arquitectdnica
cunha igrexa non urbana.
Romanico, barroco e goético
coas técnicas modernas da

primeira...

1.36 km desde este ibeaken

estas GEOLOCALIZADOS lo que
nos:

1) Permite disenar tus rutas en
funcion de tus intereses o
tiempo disponible

2) Hacer busquedas de recursos
por distancia / naturaleza del
bien, etc.

3) Indicar el camino mas
cercano para llegar a un recurso

que nos interesa



Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural
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Ejemplos de plataformas digitales aplicadas a patrimonio cultural

MESAS PANORAMICAS TECNOLOGICAS

Interpretacion y puesta en valor de la riqueza
historica, cultural, patrimonial y paisajistica a la vista de

los miradores.
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BIENVENIDO AL CASTRO DE CHAVELLA

Santa Maria de Oizes Iz zona por
excelencia para el vuelo de ladera en

—
Costa, con unas vistas preciosas del

litoral gallego. Elpunto de encuentrode

Al final del barrio del Arrabal, mas alla de
las casas del nlicleo, se ubica esta ermita
que en origen estaba dedicada a Santo

Antén. Eni770 se

Esta ruta costera discurre, en primer

Esta ruta costera discurre, en primer lugar, en direccion oeste y
camina en paralelo al rio Mifio, hasta llegar a su amplio estuario

lugar, en direccion oeste y camina en
paralelo al rio Mifio, hasta llegar a
suamplio estuzano, Dominando el

Dominando el paisaje se encuentra el monte de Santa Trega, gran
mirador hacia el Atlintico y Portugal célebre por su increible castro,
parcialmente excavado, un gran poblado que llegd a su punto
culminante durante la romanizacion. En |a falda del monte, el puerto

de A Guarda ofrece un buen abrigo a su flota pesquera

La ruta camina paralela a la linea costera, escarpada y agreste, en
direccidn norte. Se pasa por Oia, localidad portuaria célebre por

La talasonimia estudia los topénimos

ores necesitan

| Jornadas técnicas de cooperacion de Caminos histoéricos a Guadalupe Rutas e itinerarios en el &mbito digital



Estacién de tren
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PROXECTO COFINANCIADO POR IGAPE, XUNTA DE GALICIA E FONDO EUROPEO
DE DESENVOLVEMENTO REXIONAL DO PROGRAMA OPERATIVO 2014-2020

XUNTA
DE GALICIA

v
ue de la Alameda

- Igape»

Facultad de Geografia e Historia

Convento e Iglesia de las Mercedarias

Colegio de la Inmaculada

Mereado de Abastos

Monte Pedroso

TOUR
Finisterre
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viewpoint

llas Sisargas.
Monte Neme Sistema dunar

Malpica
Praia de Leira
Praia de Razo Baixos de Baldaio
T m— (naufraxios) Praia de Baldaio - As Saifias

Praiada Amela
de Santa Irene do Castrillon Praia da Pedra do Sal

Lagoa de Baldaio
Marisma de Baldaio

Miradoiro de Vilela ~ Mirador de Vilela Vilela Viewpoint

Unha ventd para asomarse 4 beleza da Una ventana para asomarse a la belleza A window Into the beauty of the land
terra e do mar de Carballo. and sea of Carballo »

delatierray del mar de Carballo,

XUNTA DE GALICIA

%chobeozom jB|ICIB % car}allo

SIDENCIA,
turismo
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e Divulgacion e

interpretacion
del Patrimonio
Cultural

Plataforma

digital

Ventajas de la plataforma digital

NN N

No es necesario bajarse ninguna aplicacion
Funciona 24/7
Sistema de visita autoguiada: el usuario puede escoger sus puntos de
interés:
v En funcién del tiempo disponible
v En funcién de sus interés
Multi-idioma. Hasta 25 idiomas.
Comparte contenido por RR.SS. (efecto multiplicador del destino).
El usuario puede hacer busquedas por tematica o proximidad geografica.
Facilita la accesibilidad del patrimonio para todos:
v Audioguias
v’ videos
v' Aumentar / disminuir los tamafios de las letras



MUCHAS GRACIAS POR SU
ATENCION

César Abella Vazquez

Secretario de Organizacion de ICOMOS Espafia ICOM O S t - =

Director de TRIVIUM estratexias en cultura e

turismo s.l. cesar@trivium.gal Comité Nacional Espanol

estratexias en cultura e turismo
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